Créer une animation simple Gif
avec ImageReady.

Création d'un Gif animé avec Photoshop-ImageReady ou tout autre logiciel de ce
type.
Paint Shop Pro ou Ulead Photolmpact qui gerent les calques iront tres bien.

Premiére partie aboutissant a une animation ultra simple d'apparitions successives de
lettres composant un titre. 123-Pages

Puis, ensuite, avec ce méme fichier, une fin différente incluant un déplacement de
texte.



Création des calques

En premier lieu définir la taille de votre Gif animé. 1
L
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Notre base transparente est créée.

Sur un nouveau calque tapons le premier élément
de notre animation : le 1

La taille de la police est choisis en fonction de la
longueur de notre titre: 123-Pages




Poursuite de la création des calques

Nous allons continuer de créer des calques pour
chacun des éléments de notre animation.

Ici nous avons créé le 2

Dans la fenétre des calques, nos créations
s'ajoutent ...

Nous avons terminé !

6 calques au total, le mot Pages étant en un seul
calque
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‘ Transport de ces calques vers le logiciel qui va bien

=  Dans notre cas, le basculement vers ImageReady
est facile. Une icone en bas de la barre d'outils est
prévue pour cela.

IModifier dans ImageReady (Maj+Cirl+i} [

=  Dans ImageReady nous avons nos calques crées
précédemment. Si la fenétre d'animation n'est pas
présente cliquer sur Fenétre et cocher Animation.
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‘ Créer les images d'animation

= Dans la fenétre des calques, rendons invisibles les EorTmem
calques représentants nos éléments, en cliquant e

sur le petit ceil de chacun d'eux.
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= Ci-contre tous les calques sont invisibles sauf le
premier, la base.
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=  Nous savons que nous avons cing €léments de
texte a ajouter. Nous allons créer cing images vides | | |
supplémentaires dans la fenétre d'animation. 0.2sec.m  O2sec- 0,2 s=c. - 0,2 s=c,

= Pour cela cliquer cing fois de suite sur le bouton ¥ e A
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Aftecter les calques

=  Nous avons maintenant une base vide et cinqg
images vides également dans la fenétre
d'animation.

- (&5

=  Nous allons indiquer a chaque image, le calque 1 2 2 4 s :
gu'elle doit afficher.
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n Nous laissons la base vide

=  Sélectionnons la seconde image dans la fenétre
d'animation.
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= Etrendons visible le calque 1 premier élément de
notre texte en cliquant sur I'ceil.

= Danslimage courante, s'affiche le 1
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‘ Répéter l'opération pour chaque

=  Sélectionnez la troisieme image dans la fenétre
d'animation.

= Rendez visible le calque 2 ...en cliquant sur son oell

=  Etainsi de suite jusqu'a la derniére image qui doit
afficher le calque Pages.

calque.
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‘ Controle de I'animation

= Vous pouvez déja contrdler I'animation que vous Animation .
venez de créer. 1 2 3 4
1 12 123

=  Cliquez sur le bouton Lecture, sur cette image

= Oui, c'est beaucoup trop rapide !

=  Nous allons régler le délais des images.




‘ Indiquer un délais pour les images

Pour fixer un délais pour toutes les images, cliquez

sur la double fleche en bout de fenétre, et dans les
options proposées choisir "Sélectionner toutes les
images".

Toutes les images étant sélectionnées, cliquez sur
I'ascenseur de l'une des images, juste a c6té du
temps.

Un choix d'options est proposé. Pour ici nous
choisissons 0,2 s.

Pour indiquer un délai pour une seule image,
sélectionnez l'image et seulement l'image en
question.
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Premiere partie terminée !

= Vous pouvez constater le résultat des modifications
apportées.

=  Votre Gif animé pourrait rester comme ¢a !

=  Avant d'enregistrer votre Gif vérifiez les parametres
d'optimisation et notamment la transparence.

=  Puis faites: Fichier/Enregistrer une copie
optimisée sous. Et enregistrez votre chef d'ceuvre.

N I

Mais nous pouvons aller un peu plus loin ...




Apres les apparitions, les déplacements

= Sinous n'avons pas fermé ImageReady, nous R Sansiite @ 100% (Orgn 1= -
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= Sélectionnez I'outil Déplacement dans la barre
d'outils.

= Et"tirez" le texte Pages vers la droite. Soit avec la
souris et le clic gauche ou mieux, avec les fleches
du clavier.




‘ Créer une septieme image

= L'objet texte Pages est maintenant totalement sorti
du champ. Il est complétement a droite, nous ne

voyons plus que le petit point noir de la sélection.\

= L'image 6 étant toujours sélectionnée, cliquez une
fois sur le bouton Reproduit I'image sélectionnée
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Déplacez le texte Pages de la derniere image

= L'image ci-contre représente ce que vous devez
avoir apres la création de la septieme image.

=  Sélectionnez la septiéme image comme ci-contre.
=  Laissez le calque Pages sélectionné.
= Sélectionnez I'outil déplacement.

=  Et, alinverse de tout a I'heure, ramenez I'objet
texte Pages qui est caché a droite, vers sa place
définitive. Soit avec la souris et le clic gauche, soit
avec les fleches du clavier.

= Vous pouvez vérifier la bonne position des calques
et sélectionnant tour a tour l'image 6 et I'image 7.

= Laissez I'image 6 sélectionnée et passez a I'étape
suivante.
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Générer les images entre deux positions.

= Nous avons la configuration ci-contre. Avec six
image plus une, la septiéme que avons crée.

Animation
= Nous allons créer une série d'images intermédiaires 1 2 3 . 5 : 7
entre la sixieme et la septiéme image de fagon a p 12 123 12 aan: FpeTa—
avoir un effet de mouvement.
= Notre sixieme image étant toujours sélectionnée, e T T e B e S
cliquez sur le bouton Trajectoire. —
Trapdl:ure...l
Trajectoire avec : |Image suivante | [ Ok ]
0es a ajouter: | 5

= Dans la fenétre qui s'affiche, indiquez avec quelle Calques

image l'image sélectionnée (la 6) doit avoir un
trajectoire. C'est la 7 donc la suivante.
" Dans les paramétres il s'agit ici de position de notre
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I.e travail est pratiquement terminé

=  Cingimages ont été ajoutées, ce qui porte a 12 le S &
nombre total d'images pour ce Gif animé. Gl "\ Fikn e NSt ?
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= Vous pouvez opter au départ, non pas pour un fond
transparent mais une image. s ¢ 7 s s 10 n 2
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= Le Gif que vous avez realisé ci-contre pese 5Ko !




Retrouvez ce Didacticiel sous forme PDF et donc

imprimable, dans "ILa boite a outils".




